Nota: En dias pasados Zuckerberg
duerio de Facebook Inc., la empresa
matriz de Instagram, WhatsApp y la
aplicacion azul del mismo nombre,
anuncid que ya no existe. De aho-

ra en adelante serd conocida como
Meta Platforms Inc., quizd para asi
deshacerse de la mala fama asociada

a Facebook, debido a su mal manejo

del contenido extremo, fomentar la
presencia de sitios con claro discurso
de odio, fomentar la desinformacion,

y no importarle el manejo de los datos
personales de los usuarios.

La empresa de Zuckerberg también

le apuesta a lo que se denomina me-
taverso; término derivado de la union
de meta y universo, y representa un
nuevo mundo virtual. Pero no es solo
eso, es mucho mds y cuenta con un
potencial infinito de ahi que el nuevo
logo es justo una cadena infinita. EI
metaverso conjuga la realidad virtual,
la realidad aumentada e internet, pero
todo a gran escala, como un verdadero
mundo digital. Vishal Shah, el director
de productos metaverso de la compariia,
dijo que las empresas y los creadores
“venderdn bienes digitales y fisicos, ast
como experiencias y servicios, y podrin
usar anuncios para garantizar a los
clientes a que encuentren lo que les han
creado “.

No obstante, la publicidad seguird sien-
do el modelo de negocio de Facebook,
pues esta red tiene datos increibles
sobre lo que atrae la atencion de sus
usuarios: cudnto tiempo se detienen en
esa foto de Instagram de una modelo
con poca ropa, cudntas veces han hecho
clic en anuncios para el tratamiento de
la caida del cabello, si es mds probable
que vean un video, si usan un casco de
realidad virtual (RV) etc. Metaverso
podria estar rastreando literalmente
sus ojos para ver lo que estdn mirando,
o midiendo sus expresiones faciales
para recrearlas en un avatar. ; Cudntos
de esos datos registrard la empresa

Y, lo que es mds importante, cudles
retendrd? Si el usuario opta por no
participar, ;realmente eliminardn esos
datos o simplemente los conservardn de
forma andnima? Muchas

preguntas y hasta ahora pocas
respuestas.
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La pandemia aceler¢ la revolucién tecnolégica en la que estadbamos transitan-
do. Personas de todo el mundo se mudaron a un mundo virtual abrupta y for-
zosamente y las reacciones fueron positivas. No suena alocado que el meta-
verso sea la nueva internet y que ese cambio sea mucho mds rapido de lo que
pudimos haber creido.

Los videojuegos son una parte esencial del metaverso, basta saber que el mer-
cado de videojuegos moviliza 15 veces mas dinero que lo que lo hace la indus-
tria del cine, y eso se debe a la atencion puesta en la industria para las nuevas
generaciones, y la buena recepcion de la tecnologia de la realidad virtual que
resulta muy atrayente para los mds jévenes.

El término metaverso fue acufiado por el soci6logo Ray Oldenburg y se refiere
al espacio donde las personas pasan su tiempo entre la casa --el primer lugar-- y
el trabajo --segundo espacio-- En el tercer lugar esta el sitio donde las personas
sociabilizan, intercambian ideas, se divierten. Los cafés, parques o la iglesia
fueron durante mucho tiempo esos espacios, pero con la llegada de internet
eso cambio.

Zuckerberg le apuesta a invertir en la realidad virtual o metaverso. La poten-
cialidad de la tecnologfa parece casi infinita, ya que se puede hacer en RV lo
mismo que en la vida real, desde tener reuniones de trabajo, conversaciones
y proyecciones en tiempo real, tener una charla de café con amigos, caminar
por una shopping y lo mds importante para un vendedor, comprar cualquier
producto teniendo la misma experiencia que en la vida real.

Facebook estd apostando en el metaverso pero, ;sera suficiente para mante-
nerse activo en el mercado? Quienes vivimos el nacimiento de internet y su
popularizacién vimos como salian y entraban nuevos jugadores al mercado
tecnolégico: Microsoft, Altavista, Yahoo!, Google, Apple, Amazon, Facebook y
la lista continua, jahora es el fin de facebook?

El metaverso promete ser una verdadera revolucion donde todo serd posible.
Otra revolucion quizas del tamafio de lo que fue internet. Con su desarrollo no
serd necesario tener un muro donde publicar fotos o comentar ideas, como aho-
ra ofrece Facebook, porque podremos tener todos los muros de nuestra propia
casa y mostrarles a los invitados nuestro dlbum de fotografias, o bien asistir a
espectaculos en vivo y compartir ideas tomando una taza de café virtualmente.

Texto realizado a partir de la informacién de Sebastidn A. Gamen, en el sitio:
httpsy//www.petfil.com/noticias/opinion/sebastian-gamen-metaverso-qie-es-
y-por-que-no-sorprende-el-anuncio-de-facebook.phtnl
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